Triangulacion de datos de punto en MineSight® 3-D

a triangulacién de datos de punto en MineSight 3-D (MS3D) se puede ejecutar de distintas maneras. En este articulo,
examinaremos dos de las mas comunes.

Ambos métodos comienzan de la misma forma: empleando Data Manager para importar los datos. Ambos producen
triangulaciones idénticas y trabajan bien con grandes cantidades de datos. Pero el primer método es la opcion preferida
cuando se desea desplegar esos datos de punto como puntos. Si la representacién de los datos como puntos no es
importante, entonces el segundo procedimiento es mas corto, tiene un paso menos.

Utilizaremos los mismos datos para los dos ejemplos. Tenemos un archivo con mas de 150.000 puntos. Los puntos
representan una superficie que es casi horizontal.

Ejemplo b Desplieque de datos como puntos y triangulados en el plano

Emplee este método si desea ver sus datos de puntos como puntos. Los pasos seran los siguientes:
1 Importar los datos como una polilinea
2 Atribuir a la polilinea el material Point

3 Triangular la polilinea en el plano

Los dos métodos comparten el primer paso. Desde Data Manager, emplee el menu contextual del boton derecho para
acceder a la opcién Import | 3D Points (ASCII) file en la figura 1
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En el didlogo Survey Import/Export que aparece en la Figura 2, desactive las opciones
en Polyline Splitting, para no dividir la polilinea. También elegiremos la opcion Ignore
break code character paraignorar el caracter de codigo de corte. Esta combinacion de
opciones asegurara que los datos se importen como una Unica super polilinea.
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Hevaio: [000 la Figura 3. Observe los segmentos de polilinea que atraviesan esta visualizacién. Esta

no es una buena representacion de los datos de punto.
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Ratation Origin Angles A continuacioén, desplegaremos la polilinea como datos de punto. Desde el menu del
Bastng [0 ezmtn [0 escritorio de MS3D, vaya a Element | Attribute y asigne el material Point a la polilinea
Nortoig: [000  |bke for importada, tal como se ilustra en la Figura 4. Esto sirve para dos propdsitos: Primero
desplegara su polilinea como datos de punto (Figura 5). Y segundo, alertard a la funcion
Eleration: Plunge: . .z PrYs . .
de triangulacion que debe tratar la polilinea como puntos. Esto es vital, porque si los
[ Interchange Coordinates =l datos se triangulan como una polilinea no se generarda la misma triangulacion.
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En sentido horario, desde arriba hacia abajo:
Figura 2. Didlogo Survey Import/Export que ignora las opciones Split Polyline y el cédigo de fe Set Material
corte de linea |

Figura 3. Datos importados como una unica polilinea Pairt
Figura 4. Empleo de la funcion Element | Attribute para asignar el material Point a la polilinea
que ha importado

Figura 5. Polilinea importada representada empleando el material Point &pply | Reselect |
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(Figura 6). Dado que ya sabemos que nuestros puntos son casi horizontales, optaremos
Calculate Reserves Tool . por with Selection in Plan, es decir que la seleccidn estd en el plano. Si nuestra superficie
estuviera orientada en un plano no horizontal, seria mejor elegir crear una Edit Grid que
se aproxime a la orientacion de la superficie y triangular con la opcidn with Selection and
Edit Grid. La opcidén de triangular with Selection, es decir con la seleccion solamente,
probablemente se utilizaria si todos los datos estuvieran en el mismo plano.
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Figura 6. MS3D | Surface | Triangulate
Surface | with Selection in Plan, para
triangular la seleccion en el plano
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Ejemplo blnterface para la Triangulacion

Este método es mas corto, pero los datos importados se desplegaran como una polilinea, no como puntos.

Los pasos serdn los siguientes:
1 Importar los datos como una polilinea

2 Triangular la polilinea como puntos

Empiece, tal como lo hizo en el ejemplo anterior; vaya a la opciéon Import-> 3D Points (ASCII) file con el menu contextual
del botén derecho en Data Manager. En el didlogo Survey Import/Export desactive las opciones Polyline Split para no
dividir la polilinea y nuevamente elija la opcién Ignore break code character, para ignorar el caracter de cédigo de corte,
tal como aparece en la Figura 2.

Seleccione la polilinea. Para triangular, desde el menu de escritorio de MS3D, seleccione el didalogo Surface->Triangulate
Surface-> donde aparecen varias opciones con “with”. Desde aqui, indicaremos a la triangulacién que opere en el planoy
que trate cada nodo de la polilinea como un punto, es decir, marcaremos Trinagulate in Plan y Redefine Polylines, tal como

se indica en las Figura 8 y 9.

Ambos métodos de triangulacién generan resultados idénticos, porque ambos operan sobre los puntos en el mismo
orden (el orden en el cual se presentan los puntos en el archivo de datos). Si opta por dividir la polilinea, con los casillas
de verificacién del sector Polyline Splitting, el orden de los puntos dependerd del orden en el cual se seleccionan las
polilineas para la triangulacion. En general, las triangulaciones a partir de polilineas divididas no seran idénticas, pero
seran igualmente validas
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Figura 8. Desde la pdgina General del didlogo Triangulate Surface, elija la opcion Triangulate in Plan, para triangular en el plano
Figura 9. Desde la pdgina Input del didglogo Triangulate Surface, elija la opcion Treat polylines as points, para tratar las polilineas como puntos
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